Scenariusz zaje¢ z okazji Miedzynarodowego Dnia Kropki
Cele glowne:

e budowanie pozytywnej samooceny dziecka (111.1);
e rozwijanie umiej¢tno$ci wyrazania emocji, rozumienia pojg¢cia szacunku, przyjazni,
rado$ci poprzez obchody Miedzynarodowego Dnia Kropki (11.2., 111.1, 111.6).

Cele szczegolowe:
Dziecko:

e doskonali umiejetnos¢ tworczego myslenia, wnioskowania (1V.13, 1V.19.);

e uwaznie stucha opowiadania (111.8.);

e Dbierze udziat w zabawie ruchowej (1.5.);

e buduje poczucie wlasnej wartosci (111.1.);

e doskonali umieje¢tnos¢ kodowania, orientacji na kartce papieru, uzywania symboli

(Iv.8., 1vV.9));

e zachecenie dzieci do wyrazania emocji podczas tworzenia impresji plastycznej (1V.1.,
IV.8.);

e doskonalenie umiejetnosci porzadkowania zdobywanej wiedzy, wyciagania wnioskow
(IV.13.).

Metody: tworcza kierowana rozmowa grupowa, stuchanie opowiadania z poszukiwaniem
odpowiedzi, zabawa ruchowa, niebezposrednia autoprezentacja, kodowanie, malowanie w
parach, ewaluacja.

Formy: praca w zespole, indywidualna, grupowa
Materialy: zgodnie z opisem w przebiegu zajec
Przebieg:

1. Kropka — ocen ksiazke po okladce i ... nie tylko

Cel: pobudzenie twdrczego myslenia

Przygotowanie: dzieci podzielone na 3 grupy

Dziatanie: Dzieci zagadujg o czym moze by¢ ksigzka P.Reynoldsa na podstawie: oktadki,
zdjecia autora, ilustracji przedstawiajgcej Vashti, na podstawie tytulu. Rozmawiajgc w grupie
ustalaja:

e Dla kogo jest to opowiadanie? Dla dzieci, dorostych, dla uczniow szkoty? Dla
chtopakow, dziewczyn? Dla dzieci z Polski czy z innego kraju?
e Jakie emocje pokazane beda w opowiadaniu: zto$¢, rados$¢, smutek, strach? Inne?



e Jaka historia moze by¢ opowiedziana w ksigzce?
Kazda grupa ma 5-10 minut na dyskusje, nastepnie prezentuje odpowiedzi na forum.

Tezy dzieci zostaja zapisane na tablicy lub szarym papierze.

2. Uwazne sluchanie opowiadania P. Reynoldsa Kropka

Cel: zapoznanie z tre$cig opowiadania, doskonalenie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem

Dziatanie: Dzieci siedza w kole. Nauczyciel lub rodzic, ktéry gosci na zajgciach czyta
opowiadanie. Dzieci stuchajg i staraja si¢ znalez¢ odpowiedzi na pytania z pkt.1.

Po wystuchaniu nastgpuje poréwnanie hipotez dzieci z pkt.1 z nowymi odpowiedziami dzieci.

Zwrocenie uwagi na problem Vashtii, jej emocje, rozwigzanie problemu.

3. Kropki idg w ruch!

Cel: zachg¢cenie dzieci do aktywnego udziatu w zabawie ruchowej, integracja

Dziatanie: Dzieci otrzymuja jedng cze$¢ kropki. Gdy muzyka gra - dzieci przemieszczaja sie,
gdy zostaje wytaczona - taczg si¢ w pary, tak, by dwie czesci utworzylty z powrotem kropke.
Zabawe¢ mozna powtdrzy¢ kilka razy proszac, aby dzieci zamienity si¢ mi¢dzy soba trzymang
czgscia.

4. Robotek i nasze talenty

Cel: budowanie poczucia wlasnej wartosci

Dziatanie: Robotek chce si¢ nauczy¢ czegos nowego. Prosi o pomoc przedszkolaki. Czego mogg
go nauczy¢? Zadaniem kazdego dziecka jest powiedzie¢ czego mogg nauczy¢ robota, czyli —
podzieli¢ si¢ swoim talentem. Jesli dziecko nie ma pomystu, robot podpowiada pytajac np. A
moze mogtbys nauczyé mnie opiekowac sie mtodszq siostrq? Prawidtowo my¢ rece? Itp.

Po przeprowadzeniu zabawy nauczyciel wyraza podziw dla talentéw dzieci.

Odpowiedzi dzieci mozna zapisa¢ i podzieli¢ si¢ nimi z rodzicami. To cenna wiedza na temat
wlasnego dziecka.

5. Kropkowy zawrot glowy!



Cel: doskonalenie umiej¢tnosci kodowania, orientacji na kartce papieru, uzywania symboli
Materiaty: kodowanka (1 kopia dla kazdego dziecka)
Dziatanie: Kazde z dzieci zakodowuje za pomocg strzalek tras¢ od startu do kropki.

Kodowanka do pobrania tutaj: https://panimonia.pl/2019/09/07/dzien-kropki-w-przedszkolu-
15-wrzesnia

6. Zaszalej z kropka w kolorze!
Cel: zachecenie dzieci do wyrazania emocji podczas tworzenia impresji plastycznej
Materiaty: kartka, farby, pedzle, kubek z woda (dostepne dla kazdego dziecka)
Dziatanie: Namaluj kropke grubg warstwq farby, znajdz kolege do pary i sklej ze sobg dwie
kropki! maluja kropke i taczg ja z kropka kolegi. Kolory kropek zmieszaja si¢! Nowy kolor
gwarantowany, Smiech i1 rados¢ - takze!
Gotowe prace po wyschnieciu zawieszamy w galerii.

7. Teraz juz wiem... - ewaluacja
Cel: doskonalenie umiej¢tnosci porzadkowania zdobywanej wiedzy, wyciagania wnioskow

Materiaty: dowolne koto (np. drewniany klocek)

Dziatanie: Kazdy kto otrzyma kropke dokancza zdanie podsumowujace zajecia Teraz juz
wiem....

Wiecej inspiracji do $wictowania Dnia Kropki znajdziesz na stronie
https://panimonia.pl
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